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Střed (Center Point)
Plugin vytvoří nový nástroj, který vloží konstrukční bod do středu objektu. Nástroj se objeví v
kontextovém menu pod názvem Střed v osách XYZ (Point at XYZ center), pokud je vybrán
jakýkoliv objekt. V případě, že vybraný objekt je kružnice, oblouk nebo mnohoúhelník, objeví
se navíc nástroj Střed oblouku (Point at arc center). Střed v osách XYZ vytvoří střed objektu
tak, že rozdělí na polovinu největší rozměry objektu měřené rovnoběžně s hlavními osami
souřadného systému XYZ.

Příklad:
Nakreslete oblouk v rovině XY a klepněte na něj pravým tlačítkem myši. Objeví se kontextové
menu a v něm dvě volby: Střed v osách XYZ a pod ním Střed oblouku. Zvolte jednu z
možností a pak postup zopakujte také pro druhou možnost. Následující obrázek ukazuje, jaký
bude výsledek.

U prostorového tělesa může vypadat střed třeba takto:


