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Zrcadlit (Mirror)

Plugin vytvofi novy nastroj, kterym lze prevratit objekt vzhledem k libovolnému bodu, primce
nebo roviné. Je to uZitedny nastroj, ktery doplfiuje standardni zplsoby invertovani v
programu. Nastroj je umistén v menu Nastroje (Tools) a mizete ho také umistit jako ikonu
do panelu ndstrojl. S nastrojem se pracuje snadno, je vhodné sledovat navadéci ndpovédu
na dolnim radku obrazovky.

P

Pokud je nastroj zvolen, kurzor se zméni a bude vyjadrovat svou funkci: a4

Priklad:
Nakreslete néjaké nesymetrické téleso, jak je to vidét na obrazku.

Zvolte nastroj Zrcadlit (Mirror) a mysi nakreslete dvé hrany, které uréi rovinu zrcadleni, jak je
to vidét v pfikladu na dalsim obrazku.

Hrany urcujici rovinu zrcadleni



- i Popis 13
Popis plugint s?gsa ) SkCtCh

Ing. lvo Mika¢ 2010 wem GOOgle

Po dokonceni se uz provede zrcadleni a objevi se dialogové okno, které se vas dotaze, zda
hodlate pdvodni objekt zachovat, nebo ho budete chtit vymazat. Zvolite jednu moznost a
zrcadleni je hotovo.

SketchUp

Poznamka:

Je nutné mit na paméti jednu nepftiznivou vlastnost tohoto zplsobu zrcadleni, Ze objekty,
které obsahuji kruznice a oblouky, budou po zrcadleni rozlozeny na hrany.



