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Vyčistit hrany (Purge Edges)

Plugin vytvoří nový nástroj, kterým můžete snadno a rychle vyčistit model od přebytečných 
hran. Nástroj se objeví v kontextovém menu, pokud bylo vybráno několik hran a ploch.

Příklad:
Použití nástroje vám lépe objasní 
tento příklad. Nakreslete nějaké 
těleso tak, aby v něm byly 
zbytečné hrany. Například tak, 
jak to ukazuje obrázek vpravo. 

Celý objekt označte a pak na něj klikněte pravým tlačítkem myši. Tím se vyvolá kontextové 
menu a vy zvolíte nástroj Vyčistit hrany (Purge Edges).

Použití nástroje způsobí, že 
všechny přebytečné hrany 
ve výběru jsou odstraněny, 
jak je to vidět na obrázku 
vlevo. 


