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Zrcadlit (Mirror)

Plugin vytvoří nový nástroj, kterým lze převrátit objekt vzhledem k libovolnému bodu, přímce 
nebo rovině. Je to užitečný nástroj, který doplňuje standardní způsoby invertování v 
programu. Nástroj je umístěn v menu Nástroje (Tools) a můžete ho také umístit jako ikonu 
do panelu nástrojů. S nástrojem se pracuje snadno, je vhodné sledovat naváděcí nápovědu 
na dolním řádku obrazovky.

Příklad:
Nakreslete nějaké nesymetrické těleso, jak je to vidět na obrázku.

Pokud je nástroj zvolen, kurzor se změní a bude vyjadřovat svou funkci:

Zvolte nástroj Zrcadlit (Mirror) a myší nakreslete dvě hrany, které určí rovinu zrcadlení, jak je 
to vidět v příkladu na dalším obrázku.

Hrany určující rovinu zrcadlení
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Poznámka:
Je nutné mít na paměti jednu nepříznivou vlastnost tohoto způsobu zrcadlení, že objekty, 
které obsahují kružnice a oblouky, budou po zrcadlení rozloženy na hrany.

Po dokončení se už provede zrcadlení a objeví se dialogové okno, které se vás dotáže, zda 
hodláte původní objekt zachovat, nebo ho budete chtít vymazat. Zvolíte jednu možnost a 
zrcadlení je hotovo.
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