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Prohnout (Bend)

Plugin vytvoří nový nástroj, který slouží k prohnutí různých objektů. Je umístěn v menu 
Nástroje (Tools). Nástroj lze také umístit jako ikonu na panel nástrojů. Před aktivací nástroje 
je nutné připravit úsečku a křivku, které budou určovat parametry budoucího ohybu. Vše 
bude jasnější z příkladu.

Příklad:
Potřebujete například prohnout prostorový text, který je vidět na prvním obrázku.

Nakreslete prvně hranu, která určí šířku textu, která bude prohnuta. Dále nakreslete křivku, 
která určí tvar prohnutí. Vše je patrné z dalšího obrázku.

Hrana určující šířku prohnutíKřivka určující tvar prohnutí

V dalším kroku aktivujte nástroj Prohnutí (Bend). Kurzor se změní v šipku s čárkou, což dává 
najevo, že máte kliknout na určující hranu. Když to učiníte, změní se kurzor na šipku s 
křivkou a vy nyní označíte křivku určující ohyb.

Obrázek nahoře zachycuje situaci označování určující hrany. Při označování křivky bude 
kurzor vypydat takto:
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Po označení hrany a křivky se objeví náhled na budoucí prohnutí a v tomto okamžiku můžete 
klávesami "šipky" měnit způsob prohnutí (vyzkoušejte).

Jste-li spokojeni, potvrďte vše klávesou Enter a vše přebytečné vymažte. Výsledek ukazuje 
poslední obrázek. Všimněte si, že prohnutá jsou pouze písmena e a x , protože určující hrana 
zahrnula do své šířky pouze je.

Ohýbat lzejednotlivé skupiny a komponenty. 


