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Export do DXF (Export to DXF)

Plugin byl vytvoren jako jednoduchy export hran, kruznic a obloukl pro potfeby predani dat k
vyrobé dill na CNC strojich, jako jsou napfiklad frézky, lasery, vodni paprsky, vysekavaci lisy
apod. Mate-li plugin spravné nainstalovan, spustte SketchUp a otevfete menu Soubor (File). V
nabidce se objevi dvé nové funce: Export 2D do DXF (Export 2D to DXF) a Export 3D do DXF
(Export 3D to DXF).

Od tohoto okamzZiku jsme pFipraveni exportovat svij model do dat formatu AutoCAD. DlleZita je
priprava modelu k exportu. Spravnym nastavenim zobrazeni a vyb&rem prvki modelu mdZeme
totiz vysledek exportu velmi podstatné ovlivnit. Je proto dlleZité si ujasnit, k jakému G&elu bude
nas DXF soubor pouzit. Pokud budeme potfebovat data pro vytvoreni vyrobniho vykresu,
budeme potfebovat jiny styl exportu, nez kdyz budeme chtit data pouzit pro néjaky 3D CAD
program nebo pro 2D CNC stroj.

Profi verze programu SketchUp v sobé zahrnuje také export do formatu AutoCADu DXF nebo
DWG. Je zde vSak rozdil. Originalni export se hodi pro vystup dat k pouZiti v jinych CAD
programech. Respektuje seskupeni objektd do komponent a skupin a exportuje model véetné
konstruk&nich &ar, két, textd, popisek apod. Naproti tomu export timto pluginem zahrnuje pouze
hrany, ale dokaze exportovat oblouky a kruznice nikoliv jako segmenty, ale jako opravdu
definované kruznice a oblouky (t.j. stfed, polomé&r, po&. bod, Uhel). To je velmi dilezité pro dalsi
zpracovani dat pro CNC stroje.

Kruznice exportovana pluginem je definovana spravné
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KruZznice eportovana origindlnim exportem zlstava sloZena ze segmentd

Kruznice nykreslena ve SketchUpu je tvofena segmenty
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Export dat za (celem pirenosu do CAD programu

Pripravu si budeme demonstrovat na modelu hlavné déla z historické plachetnice. Tyto
hlavné budeme pozdé&ji chtit nechat vyrobit a tak potfebujeme predat DXF soubor pro viozeni do
néjakého CAD programu, kde zkuseny konstruktér snadno vytvofi strojarsky vykres.

Potfebujeme napfiklad, aby vysledny export vypadal podle nasledujiciho obrazku:
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Pfesny postup je nasledujici:

1. Pokud je model seskupen do Component nebo Group, tak jej rozloZzte pomoci Explode.

2. Model otocte tak, aby pohled, ktery vas zajima lezel rovnobézné s rovinou X - Y (Cervena
- zelend).

3. V menu Camera zvolte Parallel Projection, (pozor, funguje jako prepinac a je-li spravné
aktivovan, musi u néj byt zatrzitko).

V menu Camera - Standard Views zvolte pohled Top a s obrazem jiz nehybejte.

V menu Camera zvolte Zoom Extens, obraz se ptizplsobi velikosti obrazovky.

V menu View - Face Style zvolte moznost Wireframe, skryji se plochy modelu.

Pouzijte vybé&r celého modelu pomoci Ctrl+A, jiny zplsob vybéru by byla chyba.

V menu File zvolte moznost Export 2D to DXF.

V obvyklém dialogovém okné Windows zadejte cil umisténi souboru, jeho jméno a
potvrd”te OK nebo klavesou Enter. Pokud bude mit systém potize s exportem do souboru,
presvécte se, Ze nemate v ndzvech adresafl a nazvu souboru haky a &arky. Nékdy to pusobi
problémy.

10. Zavérecné hlaseni "DXF file has been created" nam dava najevo, Ze vSe probéhlo
spravné. Export jednoduchého modelu trva maly okamzik. Velky model se stovkami a tisici
prvkd véak mize trvat i nékolik minut. Vy&kejte vzdy na zavére¢né hlaseni.

CONGO WA

Vysledny dxf soubor bude dvourozmérny, soufadnice Z (modra) bude nulova, rozmérové
bude vSe souhlasit s vasim modelem ve SketchUpu a hodnoty budou v milimetrech. To méjte
na paméti, az budete soubor importovat do néjakého CADu, protoze to budete muset spravné
nastavit. V&t&ina CAD programd totiZ defaultné povaZuje naditané hodnoty jako palce nebo
stopy, ale Ize to ve vétsiné pripadd spravné nastavit v dialogu otvirdni souboru.
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M{ze se stat, Ze budete potfebovat vystup v podobé dle nasledujiciho obrazku:

V takovém pripadé bude priprava zcela jind. Do osy naseho déla umistime pomocnou rovinu a
Pouzijeme prikaz Create Group from Slice (vytvofit skupinu z fezu).

Entity Info
Erase Delete
Hide

Reverse
Ackive Cub
#lig

@roup fram Slice

Driving Dimensions

Roviny se uz zbavime, model hlavné déla skryjeme a zlistane nam jen fez, ktery rozlozime
pomoci Explode. RozloZeni je dlleZité, protoze skupiny a komponenty jsou z exportu
vylouceny a tak by vznikl prazdny DXF soubor. Doplnime osu plnou ¢arou (konstrukéni cary a
body nejsou exportovény). Véechny prvky nakonec oznadime jakymkoliv zptisobem a zvolime
export. Na poloze zobrazeni na obrazovce ndm v tomto pfipadé nemusi zalezet. Méjte jen na
paméti, Ze exportovany pohled musi lezet v roviné X-Y.
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Export 3D modelu

3D model ma smysl exportovat pouze v pfipadé, ze model potifebujeme nacist do néjakého
jiného programu a tam s nim dale pracovat jako s prostorovym objektem. Je to ale jednoduché.
Cely model jen oznacime trojklikem. Tim se oznaci i skryté hrany oblych ploch. Kdyz se vam
trojklik mysi povede, bude to vypadat nasledovné:

Nyni zvolime v menu File nds Export 3D to DXF a mame hotovo. Vysledek po nacteni do
AutoCADu bude vypadat takto:

Popsal jsem zakladni moZnosti exportu do DXF. Existuji dalSi moznosti zobrazeni, na které
prijdete urcité sami, ale jejich vyuziti je uz minimalni. Zakladni princip exportu je tento:
Exportuji se vSechny hrany, které jsou oznaéené. SketchUp nabizi mnoho zpdsobd, jak
oznacit jen ty hrany, které vas zajimaji.

@ Priklad jiné moznosti exportu. Budete ale
jisté souhlasit, Zze jeho vyuziti je sporné.
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Export do formatu DXF pro CNC frézku nebo laser

CNC frézky a lasery maji svoje vlastni programy pro fizeni. Jako vstupni data vyZzaduji
bézny format DXF. Technologickou pfipravou se nebudeme podrobné zabyvat. Nasim Ukolem
je predat k frézovani tvary v takové podobé€, jak maji vypadat. Je vhodné zjistit, jaky nejvétsi
rozmér desky je mozné frézovat a sami rozmistit dily do skupin, které se budou vyrezavat na
jednom pfifezu materialu. PFi rozmisténi respektujeme pozadovany smér viaken materialu
vzhledem k dildm. Mezery mezi dily volime takové, aby deska b&hem frézovani pftilis
"nezmékla". Mohlo by se stat, ze material bude pred nastrojem uhybat a tvar dilu by se tak
zkreslil. Technologickou pfipravu jako jsou pofadi fezl, korekce na primér ndastroje, hloubku
Fezu, pocatek Fezu, smér frézovani, rychlost posuvl a dalsi nutné parametry je opravdu lepsi
nechat na provozovateli stroje. Data budeme exportovat do 2D souboru a budou nas logicky
zajimat jen okrajové hrany dilQ.

Nejprve si nakreslime konstrukénimi Useckami obdélnik
o rozmérech pracovni plochy stolu frézky. Pak do plochy
presuneme dily a snazime se je umistit tak, aby byl
materidl dobre vyuzit. Dily pak rozlozime pomoci Explode a
odstranime zbyte¢nou geometrii tak, aby zbyla jen plocha
jedné strany dilu. VSe je patrné z obrazku v pravo.
Provadime to takto: celé zebro oznacime trojklikem a pak
plochu, kterd mé zlstat, ozna¢ime dvojklikem se
stiknutymi klavesami Shift a Ctrl. Plocha se tim odstrani z
vybé&ru a my mlZeme kldvesou Delete pohodIné odstranit
zbytek geometrie. Je to rychlé a pfijemné.
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KdyZ jsme odstranili nepotfebnou geometrii, odstranime i zbylé plochy a zlstane jen
geometrie obvodu dild. Situace je patrna z obrazku nize.

VAt vay

Nakonec provedeme vlastni export. Oznacime vse mysi nebo klavesami Ctrl+A a v menu
File zvolime funkci Export to 2D DXF. VSe probéhne jiz rychle. Kon strukéni ¢ary, konstrukéni
body, kéty a popisky se nikdy nezahrnou do exportu, to vée zlstane jen na vasem névrhu ve

SketchUpu.

Zaveér
Z principu prace programu SketchUp je vSe slozeno z Usecek a ploch. Béhem kresleni by
jste méli pouzivat takové déleni, které je dostatecné jemné pro vysledny efekt, ale ne

zbyteéné jemné. Zvétdovalo by to velikost souborl a zpomalovalo by to vasi praci.



