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3D Tečná křivka (2D Tangent Curve)

Plugin vytvoří nový nástroj, který slouží ke kreslení jednoduché prostorové křivky. Je umístěn 
v menu Kresli (Draw). Při každé aktivaci nástroje je vhodné nastavit v okénku hodnot počet 
segmentů uvažované křivky tak, že přepíšete defaultní počet (3 segmenty) novou hodnotou a 
potvrdíte klávesou Enter. Vlastní křivku vytvoříte myší. Zadáte postupně počáteční bod 
křivky, koncový bod křivky, směrnici tangenty počátku a směrnici tangenty konce křivky. 
Pokud potřebujete křivku upravit, stačí na ni kliknout pravým tlačítkem myši a v otevřeném 
kontextovém menu vybrat možnost Editace 3D křivky (Edit 3D Tangent Curve). V režimu 
editace můžete dle potřeby posouvat počáteční bod, koncový bod a koncové body obou 
tangent.

Příklad:
Potřebujete například spojit dvě hrany plynule navazující křivkou a hrany přitom neleží v 
jedné rovině a jsou tudíž mimoběžné. Nejprve si těmito hranami proložte konstrukční přímky, 
které vám pomohou při určení obou tečen budoucí křivky.

Nyní aktivujte nástroj 3D Tečná křivka a zadejte počet segmentů (třeba 20). Nyní klikněte 
myší na koncové body hran, třetím kliknutím určíte druhý bod první tečny a čtvrtým kliknutím 
určíte druhý bod druhé tečny. Zní to složitě, ale víc napoví obrázky.

Pomocné přímky nakonec vymažte a dílo je hotovo.

Mimoběžné hrany
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