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3D Tecna krivka (2D Tangent Curve)

Plugin vytvofi novy ndstroj, ktery slouzi ke kresleni jednoduché prostorové kfivky. Je umistén
v menu Kresli (Draw). Pri kazdé aktivaci nastroje je vhodné nastavit v okénku hodnot pocet
segmentd uvaZované kFivky tak, ze prepiSete defaultni pocet (3 segmenty) novou hodnotou a
potvrdite klavesou Enter. Vlastni kfivku vytvorite mysi. Zadate postupné pocatecni bod
krivky, koncovy bod krivky, smérnici tangenty pocatku a smérnici tangenty konce kfivky.
Pokud potrebujete krivku upravit, staci na ni kliknout pravym tlacitkem mysi a v otevieném
kontextovém menu vybrat moznost Editace 3D k¥ivky (Edit 3D Tangent Curve). V rezimu
editace mlzZete dle potieby posouvat podatecni bod, koncovy bod a koncové body obou
tangent.

Priklad:

Potfebujete napriklad spojit dvé hrany plynule navazujici kfivkou a hrany pfitom nelezi v
jedné roviné a jsou tudiz mimobézné. Nejprve si témito hranami prolozte konstrukcni primky,
které vam pomohou p¥i urceni obou tecen budouci kFivky.

MimobéZzné hrany

Nyni aktivujte nastroj 3D Tecna kiivka a zadejte pocet segmentd (tfeba 20). Nyni kliknéte
mysSi na koncové body hran, tretim kliknutim urcite druhy bod prvni tec¢ny a ¢tvrtym kliknutim
urcite druhy bod druhé te¢ny. Zni to slozité, ale vic napovi obrazky.

Pomocné primky nakonec vymazte a dilo je hotovo.



